
Подготовка 2D-планировки в формате SVG  

для загрузки в сервис Site3D Configurator 

 

Пример планировки – здесь. 

Стены 

Один составной контур с внутренними контурами помещений, залитый цветом с 

идентификатором «Walls». Стеной также заполняются: оконные и дверные проемы, технические 

короба. Нужно проверить, чтобы не было лишних точек на прямых участках, оставить только 

реальные углы. 

По умолчанию высота стен 2,7 м. Чтобы задать другую высоту, нужно в корне svg указать атрибут 

data-wall-height. 

https://configurator.site3d.site/docs/plan.svg


Окна 

Залитые цветом прямоугольники внутри стены нужной толщины и ширины стекла. Должны быть в 

группе с идентификатором «Windows». Прямоугольники окон нужно размещать целиком внутри 

стены с отступами, также они не должны заходить внутрь другой стены. 

По умолчанию высота окон 1,2 м. Чтобы задать другую высоту, нужно в корне svg указать атрибут 

data-window-height. 

Двери 

Залитые цветом прямоугольники внутри стены нужной толщины и ширины дверного полотна (с 

помощью дуг показывается, как дверь будет открываться). Должны быть в группе с 

идентификатором «Doors». Прямоугольники дверей нужно размещать целиком внутри стены с 

отступами, также они не должны заходить внутрь другой стены. 

Дверям можно дополнительно указать тип через атрибут data-type: 

• glass – стеклянная (например, для балкона) 

• metal – металлическая (например, входная) 

По умолчанию тип определяется автоматически. 

По умолчанию высота дверей 2,1 м. Чтобы задать другую высоту, нужно в корне svg указать 

атрибут data-door-height. 

Мебель 

Элементы мебели должны быть в группе с идентификатором «Furniture» и меть следующие 

идентификаторы: 

• chest – Камод 

• toilet – Туалет 

• bath – Ванна 

• sink – Умывальник 

• washer – Стиральная машина 

• kitchen – Кухня 

• table – Стол 

• sofa – Диван 

• armchair – Кресло 

• tv – Телевизор 

• wardrobe – гардероб 

• bed – Кровать 

• cot – Детская кровать 

• desc – Письменный стол 



По умолчанию мебель поворачивается по часовой стрелке исходя из пропорций размера 

элемента мебели. Для задания правильного угла поворота нужно элементу мебели в svg добавить 

атрибут data-rotate и указать в нем необходимый угол поворота в градусах. 

Пример поворота письменного стола: 

 

Геймификация 

Вы можете дать задание посетителю сайта во время 3D-тура найти промокод на скидку или иное 

специальное предложение. Это усилит вовлеченность в осмотре квартиры. 

Для активации игры нужно в корне svg указать атрибуты (обязательно только data-game-word): 

• data-game-word – промокод 

• data-game-welcome – Всплывающее сообщение при старте 3D-тура (по умолчанию: 

«Найдите спрятанные по квартире буквы, составьте из них слово и скажите его менеджеру 

для получения скидки. Приятного 3D-тура.») 

• data-game-win – Всплывающее сообщение, когда собрали слово (по умолчанию: 

«Поздравляем! Вы собрали промокод. Теперь сообщите его нашему менеджеру и 

получите скидку.») 

Также возможна разработка мини-игры под ваши индивидуальные пожелания. 


